Materiales necesarios.

Filtros: Ulead art textures y

Texturizer plus

Tutorial realizado por Bhyma

1 - Abrimos nueva imagen, de 300 x 300 pixeles, con fondo del color que
queramos, yo elegi el blanco.

Y le aplicamos el filtro, Ulead art textures; Nos saldra esta pantalla:
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Podemos cambiar los colores en Edit, a la izquierda.
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Y presionando en los diferentes dibujos abajo, iran cambiando las formas
arriba.

Por ejemplo, este color dorado, nos puede servir para hacer tanto una trama de
relleno, como una textura.


http://www.bhyma.com/filtros/uleadart.zip
http://www.bhyma.com/filtros/texturizer.zip
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presionando abajo obtenemos esta fi
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Efectos de la imagen - Mosaico integrado, yo he puesto la configuracion por

defecto.
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Efectos de borde - Realzar mas.
Lo guardamos en una carpeta como imagen psd, asi:

En Archivo - Guardar como — buscamos:

Guardar como,

Guardar en: Vg textures V| ) ? -2 ' =

N & dorada.psd
4 23 & |rat.psd

Documentos |8 tex23.psd

recientes & textura.psd
— JF2JFEG 2000 [ jp2," 2c, " 2k, ipe." oH) ~
L JPG JPEG [“jpg."if " jpe.” peg) 1
- LBM Deluse Paint [*.Ibm)
scritario MAC MacPaint [*. mac)

MSF - Microsoft Paint [* msp)
: MNCR MCR G4 [".ner]

3 PBM Mapa de bitz portatil [*.pbm)
_—J FCT PICT de Macintosh [ pct)
Miz documentas PCx Zzoft Paintbrush [*.pox)
FGH Partable Greymap [* pgm)
FIC PC Paint [* pic)
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PSPIMAGE [* pspimage.” pspigipbrush,” papframe,” pag
- R&5 Imagen Sun Raster [“raz)
.% R Formato de archiva RAW [araficos) [%raw,”.")
! RIF Documenta Painter [*.nif, " riff]
his zitios de red BLE “windows o CompuServe RLE [*1le)

SCT Tono Continuo SciTex [* sct,”.ct)

SGI Archiva de imagen SGI [*rgb,” b, " rgba,” 2qi]
TGEé Truewvision Targa [*.tga]

TIF Farmato de archivo Tagged Image [.4f," Liff)
“\WEBMP Wireless Bitmap [*.wbmp,”.wbm)

WhF Metarchivo de windows [* wmf)

"WPG Mapa de bits WaordPerfect [*.wpg)

Bk Mapa de bits ¥ de Windows [*.xbm,” bm)
Maombre: HPM O Windowes Pismap [*.xpm)
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H0 s Wdindowes Dump [ swd,” vd)

Tipo: PS50 Photoshop [* ped] w ’ Cahcelar ]
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Si no nos gusta el resultado, podemos volver atras y hacer otra textura diferente,
vamos a ver como;

A la drecha donde dice Undo, presionando podemos empezar de nuevo con otra
forma diferente.
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Podemos cambiar las formas todo lo que queramos.
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Y guardar las texturas para usar en el Texturizer, vamos a ver como:

Abrimos una imagen del tamaiio que nos guste.
Y la rellenamos de un color, o gradiente.
Aplicamos el efecto, texture - texturizer;

Efectos - complementos - Texture - Texturizer, y buscamos la textura que
acabamos de guardar...
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Nos sale esta pantalla para buscar la textura en la carpeta correspondiente.
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Presionamos en Abrir, y ajustamos las medidas en el texturizer...
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podemos cambiar la direccion y la intensidad, ademas del tamafio de la textura,
en Scaling.

Mi resultado ha sido este:

Si necesitas preguntar algo sobre esto, puedes escribir aqui:
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